BOCCIA

Pravidlá prezentované v tomto texte sa týkajú hry BOCCIA. 

Pravidlá hry BOCCIA tak, ako sú predložené v tomto texte sa týkajú všetkých medzinárodných súťaží, ktoré sa konajú pod patronátom Medzinárodnej komisie boccii (International Boccia Commission - IBC). Tieto súťaže zahrňujú všetky podujatia schválené ako kategória A, B, alebo C a pozostávajú, ale nemusia to byť výlučne regionálne majstrovstvá, majstrovstvá sveta, svetový pohár a paralympijské hry. Žiadosti o poriadanie musia členské krajiny CP-ISRA predložiť IBC 18 mesiacov pred rokom, v ktorom bude súťaž organizovaná. 

Ak je to vhodné, môžu si národné výbory primerane pozmeniť pravidlá k svojim súťažiam, ale tieto zmeny musia byť jasne identifikované na žiadosti o udelenie súťaže podanej na IBC.

Duch hry

Duch tejto hry je podobný tenisu, kde je vždy vítaná veľká účasť divákov. Keď hráč hádže loptičku, sú diváci upozorňovaní na to, aby dodržiavali kľud.

1 VYSVETLENIE TERMÍNOV

“Jack lopta“ je biela zameriavacia lopta.

“Lopta“ je jedna z červených alebo modrých lôpt.

“Strana“ v boccii jednotlivcov je strana daná jedným hráčom. V družstvách a pároch je strana určená tromi a dvomi členmi.

“Ihrisko“ je plocha na hranie ohraničená postrannými čiarami, ktoré zahrňujú tiež hráčske boxy.

“Hra“ je súťaž medzi dvoma stranami, kde je presne určený počet zápasov.

“Zápas“ je jedna časť hry, kde jack lopta a všetky farebné lopty sú odohrané obidvoma stranami.

“Pomocné zariadenie“ je termín použitý na opis pomocného zariadenia pri hre, ktoré používajú hráči BC 3 napr. rampa, lievik.

“Priestupok“ je akákoľvek akcia hráča, strany, náhradníka, pomocníka alebo trénera, ktorá je proti pravidlám hry.

“Hod“ je termín, ktorý sa používa pri poháňaní lopty do ihriska. Zahrňuje vhodenie, kopnutie alebo upustenie lopty, ak hráč používa pomocné zariadenie.

“Mŕtva lopta“ je lopta, ktorá po vhodení opustila ihrisko; lopta, ktorú rozhodca po priestupku odstránil z ihriska; lopta, ktorá nebola vhodená do ihriska v rámci časového limitu.

“Rozbitý zápas“ nastáva vtedy, keď sa lopty pohybujú mimo normálneho poradia hry buď náhodne alebo schválne.

"V čiara/jack čiara" je čiara, ktorú musí prejsť jack loptička, aby bola uznaná do hry.

2
VÝSTROJ A PRÍSLUŠENSTVO


2.1
Boccia lopty
Sada lôpt zahrňuje šesť červených, šesť modrých a jednu bielu jack loptu. Boccia lopty musia v schválenej súťaži spĺňať kritéria IBC.

2.1.1 Kritéria na boccia loptičky: váha - 275 gr +/- 12 gr. Priemer - 270 mm +/- 8mm. Ak loptičky spĺňajú dané kritéria, nie je potrebná na nich značka výrobcu. Na každej súťaži sa loptičky skontrolujú, či spĺňajú tieto požiadavky a opečiatkujú sa oficiálnou pečiatkou.

2.1.2 Loptičky musia byť červené, modré a biela a musia byť v dobrom stave bez akýchkoľvek viditeľných značiek, ktoré by dokazovali, že sú sfalšované t.j. žiadne viditeľné zárezy. Loptičky, ktoré boli falšované sa nebudú akceptovať. Loptičky s problematickou farbou sa nebudú akceptovať.

2.2 Meracie zariadenie - na každú schválenú súťaž ho IBC poskytne hlavnému rozhodcovi/technickému delegátovi.
2.3 Výsledková tabuľa - musí byť umiestnená na viditeľnom mieste pre všetkých hráčov.

2.4 Časomer - všade kde je to možné musí byť elektronický.
2.5 Kontajner na mŕtve lopty - musí byť umiestnený na konci ihriska tak, aby hráčovi dovolil vidieť koľko je v ňom lôpt.

2.6 Červeno/modrý ukazovateľ - môže byť akéhokoľvek dizajnu a dovoliť hráčom vidieť, ktorá strana hrá.

2.7 Ihrisko
2.7.1 Povrch musí byť rovný a hladký napr. ako dlaždicová alebo drevená podlaha telocvične. Nesmie byť špinavé.

2.7.2 Rozmery ihriska sú 12,5m x 6m

2.7.3 Všetky značky na ihrisku musia byť široké 2cm - 4cm a musia byť ľahko rozoznateľné. Na tento účel sa odporúča použiť lepiacu pásku. Páska od 4cm do 5 cm sa použije pre vonkajšie ohraničenie, odhodovú čiaru, "V" čiaru a 2cm páska pre vnútorné čiary ako sú čiary rozdeľujúce hracie boxy a kríž).

Definovaná veľkosť kríža: 25cm pri použití 2cm pásky.

2.7.4 Miesto odhodu je rozdelené na šesť hracích boxov

2.7.5 Územie ohraničené v tvare "V" je miestom, v ktorom ak zostane jack lopta, táto je neplatná

2.7.6 Značka "+" v strede, je miestom na znovu umiestnenie jack lopty.

2.7.7 Všetky merania vonkajších čiar sa merajú do vnútra relevantnej čiary. 

3 HRÁČI VHODNÍ PRE HRU

Detaily sú opísané v klasifikačnej časti v klasifikačnej časti IBC pravidiel. Manuál obsahuje detaily klasifikačných profilov tak, ako aj jej vlastný proces, preklasifikáciu a protesty.

4 DIVÍZIE HRY

4.1 Všeobecné

V boccii poznáme sedem divízii. Každá divízia sa hrá hráčmi oboch pohlaví. Divízie sú nasledovné.

Jednotlivci BC1

Jednotlivci BC2

Jednotlivci BC3

Jednotlivci BC4

Páry - hráči klasifikovaní ako BC3

Páry - hráči klasifikovaní ako BC4

Družstvá - hráči klasifikovaní ako BC1 a BC2

4.2
Jednotlivci BC1
Sa hrá hráčmi klasifikovanými v rámci klasifikačného systému CP-ISRA ako CP1 alebo CP2. Hráčom môže asistovať jeden športový asistent, ktorý musí zostať sedieť minimálne 2m za hracím boxom, ak je to možné, v nato určenom priestore. Tento športový asistent môže k hráčovi len podísť a pomôcť mu, ak ho ten o to viditeľne požiada. Pomocník vykonáva úlohy ako:

•
nastaví alebo stabilizuje hraciu stoličku

•
podá hráčovi loptu

•
kotúľa loptičku

4.3
Jednotlivci BC2 

Sa hrá hráčmi klasifikovanými v rámci CP-ISRA klasifikačného systému ako CP2 (U). Hráčom nie je povolená pomoc športového asistenta. O pomoc pri zdvihnutí loptičky alebo pri vstupe do ihriska, v ich hracom čase, môžu požiadať len rozhodcu.

4.4
Jednotlivci BC3 (Hráči, ktorí používajú pomocné zariadenie)
Sa hrá hráčmi s veľmi vážnymi pohybovými poškodeniami všetkých štyroch končatín, mozgového alebo iného pôvodu. Hráči nie sú funkčne schopní poháňať vozíka a sú závislí na pomoci alebo elektrickom vozíku. Hráč nemá trvalé uchopenie alebo uvoľnenie. Môže mať pohyb v ruke, ale nemá dostatočný funkčný rozsah pohybu na vhodenie lopty do ihriska. Každému hráčovi je umožnená pomoc športového asistenta, ktorý zostáva v hráčovom boxe, ale musí zostať chrbtom k ihrisku a nesmie sa pozerať na hru (viď 11.1.3 a 13.1).

4.5
Jednotlivci BC4
Sa hrá hráčmi s vážnymi pohybovými poškodeniami všetkých štyroch končatín skombinovanými so slabou kontrolou dynamiky trupu, nemozgového alebo degeneratívneho mozgového pôvodu. Hráč je schopný demonštrovať dostatočnú schopnosť manipulácie a vhodenia lopty do ihriska. Je evidentné slabé uchopenie a uvoľnenie s kombináciou slabého načasovania uvoľnenia lopty. Takisto sa môže spozorovať slabá kontrola nad plynulosťou a rýchlosťou pohybu a jeho synchronizácie. Hráčom nie je povolená pomoc športového asistenta. O pomoc pri zdvihnutí loptičky alebo pri vstupe do ihriska, v ich hracom čase, môžu požiadať len rozhodcu.

4.6
Páry BC3
Súťažiaci musia byť klasifikovaní ako jednotlivci BC3. BC3 pár musí zahrňovať náhradníka. Výnimku môže povoliť IBC, ktorej rozhodnutie je konečné. BC3 pár musí zahrňovať najmenej jedného CP hráča na ihrisku. Každému hráčovi smie pomáhať športový asistent tak, ako je určené v pravidlách hry pre jednotlivcov. Pravidlá hry v tejto časti sú rovnaké ako pre súťaž družstiev okrem toho, že boxy 2 - 5 sa používajú vo vhodnom poradí.

4.7.
Páry BC4

Súťažiaci musia byť klasifikovaní ako jednotlivci BC4. BC4 pár musí zahrňovať náhradníka. Výnimku môže povoliť IBC, ktorej rozhodnutie je konečné. Pravidlá hry v tejto časti sú rovnaké ako pre súťaž družstiev okrem toho, že boxy 2 - 5 sa používajú vo vhodnom poradí.

4.8
Družstvá

Súťažiaci musia byť klasifikovaní ako jednotlivci BC1 alebo BC2. Družstvo musí obsahovať na ihrisku aspoň jedného hráča BC1. Na každé družstvo je povolený jeden športový asistent, ktorý musí dodržiavať pravidlá stanovené pre jednotlivcov BC1. Každé družstvo zahrňuje troch hráčov na ihrisku a je povolené mať jedného alebo dvoch náhradníkov. Ak sú náhradníci dvaja, družstvo musí zahrňovať dvoch BC1 hráčov.

4.9 Tréner

Jeden tréner pre každú divíziu má povolené vkročiť do miest na rozcvičovanie a call-room, ktoré sú určené pre každú súťaž.

4.10
Ďalšie detaily ohľadom klasifikácie sú uvedené v CP-ISRA manuáli. 

5
FORMÁT HRY 

5.1
Jednotlivci
V boccii jednotlivcov sa hra skladá zo štyroch zápasov s výnimkou prípadu nerozhodného stavu. Každý hráč začne dva zápasy a kontrola nad jack loptou sa medzi nimi strieda. Každý hráč obdrží šesť farebných lôpt. Strana, ktorá hádže červené lopty obsadí box č. 3 a strana, ktorá hádže modré lopty obsadí box č. 4.

5.2
Páry
V boccii párov sa hra skladá zo štyroch zápasov s výnimkou prípadu nerozhodného stavu. Každý hráč začne jeden zápas. Kontrola nad jack loptou sa posúva podľa číselného poradia hráčskych boxov 2 až 5. Každý hráč dostane tri lopty. Strana, ktorá hádže červené lopty obsadí boxy č. 2 a 4 a strana, ktorá hádže modré lopty obsadí boxy č. 3 a 5.

5.2.1
Počet lôpt pre pár: maximálne 3 lopty na hráča a 1 jack na pár. Všetky ostatné lopty zo sady/sád a lopty, ktoré používajú náhradníci sa odložia na vymedzené miesto.

5.3
Družstvá
V boccii družstiev sa hra skladá zo šiestich zápasov s výnimkou prípadu nerozhodného stavu. Každý hráč začne jeden zápas. Kontrola nad jack loptou sa posúva podľa číselného poradia hráčskych boxov 1 až 6. Každý hráč dostane dve lopty. Strana, ktorá hádže červené lopty obsadí boxy č. 1, 3 a 5 a strana, ktorá hádže modré lopty obsadí boxy č. 2, 4 a 6.

5.3.1
Počet lôpt pre družstvo: maximálne 2 lopty na hráča a 1 jack na družstvo. Všetky ostatné lopty zo sady/sád a lopty, ktoré používajú náhradníci sa odložia na vymedzené miesto.

6
HRA

Formálny proces hry začína v call room. Hra začína doručením jack lopty hráčom na začiatku prvého zápasu.

6.1
Štartový čas
Obidvom stranám sa oznámi čas štartu. Hráči/kapitáni (viď 19.1.1) tak, ako je to uvedené podľa divízie sa musia dostaviť 15 minút  pred začiatkom štartového času alebo v čase, ktorý určí organizačný výbor do call room. Oficiálne hodiny budú umiestnené pred touto miestnosťou. V určený čas sa táto miestnosť uzavrie a nikto alebo žiadny materiál nebude mať do nej prístup (o výnimkách môže rozhodnúť hlavný rozhodca alebo technický delegát). Strana, ktorá sa nedostaví v tento čas do tejto miestnosti stráca hru (viď 10.4.6).

6.2
Boccia lopty
6.2.1 Každý hráč/strana môže použiť vlastné lopty - schválené IBC, ktoré môže skontrolovať súper v call room.

Ak hráč alebo strana vyhrá vhadzovanie mince a vyberie si napr. červené lopty, súper môže tieto, vrátane jack lopty skontrolovať.

6.2.2 Každá strana môže použiť vlastnú jack loptu.

6.2.3 Lopty musia byť skontrolované technickým delegátom alebo hlavným rozhodcom minimálne 48 hodín pred začiatkom súťaže.

6.2.4 Organizačný výbor súťaže musí poskytnúť sady schválených boccia lôpt. Ak je to možné tak 2 na každé ihrisko.

6.2.5
Strana môže skontrolovať lopty pred hrou, pred a po vhodení mince. Ak je požiadavka primerane zdôvodnená, môže sa použiť iná lopta, lopty alebo sada lôpt. Najmenej jedna náhradná sada lôpt musí byť pridelená ku každému ihrisku a len táto sa môže použiť na výmenu lôpt. Výmena lôpt počas hry spadá do kompetencie rozhodcu. Lopty sa môžu vymeniť počas hry len vtedy, ak sa rozpadnú.

6.3
Hodenie mince
Rozhodca hodí mincu a víťazná strana rozhodne či bude hrať s červenými alebo modrými loptami.

6.4
Lopty na rozcvičenie
Hráči sa sami rozmiestnia do boxov, v ktorých budú hrať. Každý strana má povolené hodiť svoje vlastné lopty na rozcvičenie, ak ju k tomu vyzve rozhodca. Hráč alebo strana môže hodiť maximálne 6 lôpt v limite 2 minút. Nesmú hodiť jack loptu. Náhradníci nemôžu hodiť loptu na rozcvičenie.
6.5
Vhodenie jack lopty
6.5.1 Strana, ktorá hrá s červenými loptami vždy začína prvý zápas.

6.5.2 Rozhodca podá jack loptu príslušnému hráčovi a určí začiatok zápasu.

6.5.3 Hráč vhodí jack loptu do platnej časti ihriska.

6.6
Chybná jack lopta
6.6.1
Jack  lopta bude chybná:



•
ak neprekročí čiaru jack lopty / V čiaru



•
ak je vhodená mimo ihriska



•
ak hráč pri odhode jack lopty urobí priestupok


6.6.2
Ak je jack lopta chybná, potom ju bude hádzať hráč, ktorý ju má hádzať v nasledujúcom zápase. Ak je jack lopta chybná v poslednom zápase, bude ju hádzať hráč, ktorý ju hádzal v prvom zápase. Toto pokračuje až pokiaľ jack lopta nie je vhodená do ihriska.

6.6.3
Ak je jack lopta chybná, v nasledujúcom zápase bude vhodená hráčom, ktorý mal hádzať jack, ak by táto nebola chybná.

6.7
Vhodenie prvej lopty do ihriska
6.7.1
Hráč, ktorý vhadzuje jack loptu, taktiež vhadzuje aj prvú farebnú loptu.

6.7.2
Ak je lopta vhodená mimo ihriska alebo je odobratá po priestupku, táto strana pokračuje v hádzaní až pokiaľ lopta nepristane v platnej časti ihriska alebo už odohrala všetky lopty. V boccii párov a družstiev akýkoľvek hráč zo strany, ktorá hádže, môže hodiť aj druhú loptu do ihriska. Toto závisí na rozhodnutí kapitána.

6.8
Vhodenie prvej súperovej lopty
6.8.1
Potom bude hádzať súperova strana.

6.8.2 Ak je lopta vhodená mimo ihriska alebo je odobratá po priestupku, táto strana pokračuje v hádzaní až pokiaľ lopta nepristane v platnej časti ihriska alebo už odohrala všetky lopty. V boccii párov a družstiev akýkoľvek hráč určený kapitánom môže hádzať loptu.

6.9
Vhodenie zostávajúcich lôpt
6.9.1 Stranou, ktorá bude hádzať ďalšiu loptu je strana, ktorá nemá najbližšiu loptu k jack lopte, pokiaľ už neodhodili všetky lopty. V tomto prípade druhá strana bude hádzať nasledujúcu loptu.

6.9.2 Postup v bode 6.9.1. sa bude opakovať až dovtedy, pokiaľ obe strany neodohrajú všetky lopty.

6.10 Ukončenie zápasu
Po odohraní všetkých lôpt, vrátane penaltových lôpt prisúdených stranám, rozhodca zráta výsledok zápasu (viď 7). Rozhodca potom ústne oznámi ukončenie zápasu. Po tomto musí rozhodca povoliť otočiť sa smerom k ihrisku športovým asistentom BC3. Ak sa športový asistent BC3 otočí smerom do kurtu, potom ako rozhodca potvrdil výsledok zápasu, ale predtým ako povedal "koniec zápasu", povie sa mu aby sa otočil naspäť do boxu a aby sa znovu neotočil (priateľské varovanie). Ak hráč/strana tohto športového asistenta potom požiadajú rozhodcu o meranie, rozhodca to nespraví.

6.11
Príprava na nasledujúci zápas

Hráči alebo ich športoví asistenti pozbierajú všetky lopty na začiatok ďalšieho zápasu. Pri tejto akcii môžu pomáhať organizátori. Potom začne nasledujúci zápas (viď 6.5.2).

6.12 Vhodenie lôpt
6.12.1 Žiadna jack alebo farebná lopta nesmie byť vhodená skôr ako dá rozhodca štartový signál alebo označí, ktorá farebná lopta sa má hádzať.

6.12.2 Hráč, ich športový asistent, ich vozíky a akýkoľvek materiál, ktorý si prinesie do boxu sa pri vhodení lopty nesmie dotýkať značiek na ihrisku alebo ktorejkoľvek časti ihriska, ktorá sa nepovažuje za časť hráčovho boxu. 

6.12.3 Ak je lopta odhodená, musí mať hráč najmenej jednu polovicu zadku v kontakte s odhodovou stoličkou.

6.12.4 V momente odhodu sa lopta nemôže dotýkať ktorejkoľvek časti ihriska, ktorá je mimo hráčovho boxu.

Ak sa lopta hodí a odrazí sa od hráča, ktorý ju hodil alebo od súpera a ich výstroja, stále sa považuje za loptu v hre.

Ak sa lopta sama dokotúľa, bez toho aby sa niečoho dotkla, zostane na ihrisku v tejto pozícii. 

6.13
Lopty mimo ihriska
6.13.1 Každá lopta, vrátane jack lopty, sa považuje za mimo ihriska, ak sa dotkne alebo prejde za hraničné čiary.

6.13.2 Lopta, ktorá sa dotkne alebo prejde za čiaru a znova sa vráti do ihriska je považovaná mimo hru.

6.13.3 Lopta, ktorá je vhodená a nedôjde do ihriska, okrem prípadu 6.17., bude považovaná mimo hru.

6.13.4 Akákoľvek lopta, ktorá je hodená mimo ihriska sa stáva mŕtvou loptou a je umiestnená do kontajnera na mŕtve lopty. V takýchto prípadoch je rozhodca konečným arbitrom.

6.14
Jack lopta vyhodená z ihriska
6.14.1 Ak je počas hry jack lopta vyhodená z ihriska, táto sa potom znova umiestni na kríž pre jack loptu.

6.14.2 V prípade ak je na tomto kríži už iná lopta, jack lopta sa umiestni pred kríž, čo najbližšie k nemu s tým, že sa vycentruje medzi postrannými čiarami ("Pred kríž" sa rozumie miesto medzi prednou odhodovou čiarou a krížom pre jack loptu).

6.14.3
Ak sa jack lopta znova umiestni, o strane, ktorá bude hádzať ďalej sa rozhodne podľa pravidla 6.9.1.

6.14.4
Ak sa po znovu umiestnení jack lopty na ihrisku nenachádzajú žiadne farebné lopty, strana, ktorá vyhodila jack loptu z ihriska bude hrať.

6.15
Rovnako vzdialené lopty
Ak pri rozhodovaní o tom, ktorá strana bude hádzať ako ďalšia, sa nachádzajú dve alebo viacej lôpt rôznej farby rovnako vzdialené od jack lopty a v ihrisku nie sú ďalšie lopty bližšie k jack lopte, strana, ktorá hádzala ako posledná musí hádzať znova. Strany, ktoré hádžu sa budú striedať až dovtedy, pokiaľ sa táto rovnomernosť nepreruší alebo jedna zo strán odhodí všetky lopty. Hra potom normálne pokračuje ďalej.

6.16
Lopty hodené súčasne

Ak jedna strana pri jej odhode odhodí súčasne viac ako jednu loptu, obidve sa považujú ako odohrané a zostanú na ihrisku. Ak podľa rozhodcu sa tento odhod udial za účelom získania výhody kvôli vypršaniu času, potom sa obidve musia odstrániť z ihriska (môže sa použiť pravidlo 11.3.2). 

6.17
Padnutá lopta

Ak hráčovi náhodne padne lopta, rozhodca môže povoliť znovu odohrať túto loptu. Je na rozhodcovi, aby určil či lopta padla nechtiac alebo išlo o zámerný pokus vhodiť alebo posunúť loptu. Nie je stanovený obmedzený počet pokusov a rozhodca je vždy hlavným arbitrom koľkokrát môže byť lopta znova vhodená. V tomto prípade sa čas nezastavuje.

6.18
Chyba rozhodcu 

Ak kvôli rozhodcovej chybe hádže zlá strana, lopta(y) sa vráti hráčovi, ktorí hádže. V tomto prípade sa musí skontrolovať čas a musí sa vhodne upraviť. Ak bola akákoľvek lopta porušená, so zápasom sa musí nakladať ako s rozbitým zápasom (viď 12).

6.19
Striedanie

V pároch divízii BC3 a BC4 môže každá strana počas hry vystriedať jedného hráča (viď 4.6). V družstvách môže každá strana počas hry vystriedať dvoch hráčov. Striedanie musí byť medzi zápasmi a rozhodca musí byť o tomto striedaní informovaný. Striedanie nemôže zdržiavať hru. Ak boli hráči vystriedaný, už nemôžu nastúpiť späť do hry (viď 4.8). 

6.20
Postavenie náhradníkov a trénerov

Tréneri a náhradníci budú umiestnení na konci ihriska, vo vhodne vymedzenom priestore. Určenie tohto miesta je na OV a záleží na celkovej ploche ihriska.

7 HODNOTENIE

7.1
Potom, čo obe strany odohrajú všetky lopty, vrátane penaltových, rozhodca vyhodnotí hru.

7.2
Strana s najbližšou loptou k jacku dostane jeden bod za každú bližšiu loptu k jacku ako je súperova najbližšia lopta k jack lopte.

7.3
Ak dve alebo viacej lôpt rozličnej farby sú rovnako vzdialené od jack lopty a žiadne iné lopty nie sú bližšie, potom každá strana dostane bod za každú loptu.

7.4
Po každom zápase je rozhodca zodpovedný za zaznamenanie skóre do výsledkovej listiny a  na výsledkovú tabulu. Za správne zaznamenanie výsledku sú zodpovední hráči/kapitáni.

7.5
Po skončení zápasov sa body z každého zápasu spočítajú a strana s väčším celkovým skóre je vyhlásená za víťaza.

7.6
Rozhodca si môže privolať kapitánov (alebo hráčov v jednotlivcoch), ak musí dôjsť k meraniu alebo rozhodnutie je tesné.

7.7
Ak je výsledok rovnaký, hrá sa tie-break. Pri zápase v skupinách, body získané v tie-breaku sa nesmú zarátať na účet hráča v tejto hre. Tie-break rozhodne len o víťazovi.

8 TIE-BREAK

8.1 “Tie-break“ predstavuje jeden extra zápas.

8.2 Všetci hráči zostanú vo svojich pôvodných boxoch.

8.3 Jack lopta je umiestnená na kríži pre jack.

8.4 Pri tie-breaku víťaz žrebovania určí, ktorá strana bude hrať ako prvá. Jack lopta strany, ktorá hrá ako prvá bude umiestnená na kríž.

8.5 Zápas sa potom hrá ako normálny zápas.

8.6 Ak nastane situácia opísaná v bode 7.3 a každá strana získa rovnaký počet bodov v tomto zápase, skóre sa zaznamená a hrá sa druhý tie-break. Teraz začne zápas druhá strana. Tento postup pokračuje s “prvým hodom“ striedajúcim sa medzi stranami, pokiaľ nie je víťaz.

9 POHYB NA IHRISKU

9.1 S výnimkou prekročenia bočných čiar hráčskeho boxu pri manévrovaní vozíka v príprave na ďalší hod, hráč musí vždy dostať povolenie od rozhodcu predtým, ako sa pohne von z hráčskeho boxu.

9.2 Hráči musia počas hry zostať vo svojich určených boxoch. Pre nasledujúce situácie môže hráč požiadať rozhodcu o opustenie svojho boxu.

9.2.1 Potom, ako rozhodca oznámi, ktorá strana bude hrať, hádžuci hráč alebo kapitán môžu opustiť svoje boxy a zistiť si pozíciu lôpt na ihrisku.

Ak hráč žiada o povolenie opustiť hráčsky box, môže ísť len do priestoru ihriska. Nesmie ísť za boxy.

9.2.2 V prípade nedorozumenia alebo sporu (čas sa musí zastaviť).

9.2.3 Pri sčítaní bodov na konci zápasu.

9.2.4 BC3 hráči pri príprave na nasledujúci hod alebo orientácie rampy nemôžu ísť nikdy do ostatných boxov (viď 9.1 a 9.2).

Ak hráč potrebuje pomoc na vstup do ihriska, môže požiadať rozhodcu alebo čiarového rozhodcu, aby mu pomohol.  

10 TRESTY

10.1 Všeobecné
V prípade priestupku poznáme tri rôzne formy trestu.



•
penalta



•
odobratie lopty



•
upozornenie a diskvalifikácia

10.2 Penalta
10.2.1
Penalta znamená dve extra lopty pre druhú stranu, ktoré budú odohrané na konci zápasu.

10.2.2 Ako penaltové lopty sa použijú mŕtve lopty tej strany, ktorá ich bude hádzať. Ak nie je dostatočné množstvo mŕtvych lôpt, tak sa potom použijú lopty tejto strany, ktoré sú najviac vzdialené od jack lopty.

10.2.3 Ak je viac ako jedna lopta v hre o "penaltovú loptu", potom strana rozhodne, ktorá sa použije.

10.2.4 Ak lopty, ktoré bodovali sú použité ako penaltové, rozhodca musí zaznačiť skóre predtým ako ich odstráni. Po odohraní penaltových lôpt rozhodca priráta extra body ku skóre. Ak by hráč penaltovým hodom zmenil rozmiestnenie lôpt tak, že súperova lopta sa dostane bližšie k jack lopte, potom rozhodca ráta skóre zápasu podľa nového rozmiestnenia.

10.2.5 Ak počas hry jedna strana poruší pravidlá viac ako jeden raz, dve penaltové lopty, ktoré sprevádzajú každé porušenie pravidiel sa hádžu oddelene. Preto sa najskôr vyberú dve penaltové lopty za prvé porušenie a potom odohrajú, potom sa vyberú dve penaltové lopty za druhé porušenie a potom sa odohrajú, atď.

10.2.6 Porušenia pravidiel obidvoma stranami sa navzájom rušia. Ak počas zápasu má červená strana dva priestupky a modrá strana má len jeden priestupok, tak potom modrá strana dostane penaltové lopty len za jeden priestupok.

10.2.7 Ak príde k priestupku, ktorý má za následok udelenie penaltových lôpt, počas hádzania penaltových lôpt, bude rozhodca postupovať v poradí:

10.2.7.1 Zruší jednu sadu penaltových lôpt, za každý priestupok, tejto strany ak jej bola udelená viac ako jedna sada penaltových lôpt, alebo

10.2.7.2 Udelí penaltové lopty druhej strane

10.3
Odobratie lopty
10.3.1 Tento trest zahrňuje odstránenie lopty z ihriska, ktorá bola hodená s priestupkom. Táto lopta sa do konca zápasu odoberie z hry a bude umiestnená v kontajneri na mŕtve lopty.

10.3.2 Trest odobratia lopty sa môže dať len vtedy, ak porušenie pravidiel nastane pri vhadzovaní lopty.

10.3.3 Ak sa ohlási porušenie pravidiel, ktoré vedie k odobratiu lopty, rozhodca sa vždy musí pokúsiť zastaviť túto loptu predtým ako táto naruší postavenie ostatných lôpt na ihrisku.

10.3.4 Ak rozhodca nestihne zastaviť túto loptu a táto poruší postavenie ostatných lôpt, zápas sa považuje za rozbitý (viď 12). 

10.3.5 Za priestupok, ktorého výsledkom je odobratie, sa považuje priestupok, ktorý nastal v bode kedy je lopta vypustená.

10.4
Upozornenie a diskvalifikácia
10.4.1 Ak rozhodca upozorní hráča, túto skutočnosť zaznamená do výsledkovej listiny.

10.4.2 Ak rozhodca upozorní hráča po druhýkrát, hráč je diskvalifikovaný (viď 10.4.6).

10.4.3
Ak je hráč diskvalifikovaný v divízii jednotlivcov a párov, táto strana stráca hru (viď 10.4.6).

10.4.4
Ak je hráč diskvalifikovaný v súťaži družstiev, hra pokračuje ďalej so zostávajúcimi dvoma hráčmi. Každá neodhodená lopta diskvalifikovaného hráča sa odloží do kontajnera pre mŕtve lopty. V každom nasledujúcom zápase pokračuje strana v hre so štyrmi loptami. Ak je diskvalifikovaný kapitán, jeho úlohu prevezme ďalší hráč. Ak je v rámci družstva diskvalifikovaný druhý hráč, táto strana stráca hru (viď 10.4.6).

10.4.5
Diskvalifikovaný hráč sa môže v rámci turnaja zúčastniť ďalších hier.

Ak je hráč diskvalifikovaný za nešportové správanie, o jeho zotrvaní v ďalších hrách súťaže rozhodne komisia, ktorá sa bude skladať z hlavného rozhodcu a dvoch medzinárodných rozhodcov, ktorý neviedli zápas a nie sú z tej istej krajiny ako hráč (viď 10.4.8).

10.4.6
Ak strana stratí hru, potom druhá ju vyhrá so skóre 6-0, pokiaľ táto nemala vyššie skóre ako 6. V prípade ak skórovala viac ako 6 bodov do výsledku sa jej zaráta dosiahnutý počet bodov. Diskvalifikovaná strana dostane 0.

10.4.7
V prípade opakovanej diskvalifikácie, OV spolu s vymenovaným technickým delegátom rozhodne o ďalších vhodných trestoch.

11
PRIESTUPKY

11.1 Nasledujúce kroky budú viesť k udeleniu penaltových lôpt (viď 10.2).

11.1.1 Ak hráč nepožiada o povolenie predtým, ako opustí hráčsky box (viď 9.1).

11.1.2 Ak sa športový asistent v divízii BC3 alebo pároch BC3 otočí do ihriska počas zápasu, aby videl hru predtým, ako rozhodca ústne oznámi koniec zápasu a povolí športovým asistentom otočiť sa do ihriska.

11.1.3 Ak je podľa mienky rozhodcu nevhodná komunikácia medzi hráčom/hráčmi a ich športovým asistentom alebo trénerom (viď 13.1).

11.1.4 Ak hráč pri príprave na nasledujúci hod pohybuje vozíkom alebo rampou alebo gúľa loptu v súperovom čase. (Ak hráč zoberie loptu a drží ju v ruke alebo lone a negúľa ju, toto je v poriadku. Ak rozhodca oznámil, aby hrali modrý a červený zoberie loptu, toto nie je v poriadku. Ak červený zobral loptu a drží ju v ruke alebo ju má položenú v lone predtým, ako rozhodca signalizoval modrým aby hrali, toto je v poriadku).

11.1.5
Ak športový asistent bez hráčovho požiadania hýbe vozíkom, rampou alebo gúľa loptu.

11.2
Nasledujúce kroky budú viesť k udeleniu penaltových lôpt a k odobratiu vhodenej lopty (viď 10.2 a 10.3).

11.2.1 Vypustenie lopty, zatiaľ čo sa športový asistent, hráč, alebo ktorýkoľvek materiál, ktorý používa dotýka značiek na ihrisku alebo časti povrchu ihriska, ktorá sa nepovažuje za časť hráčovho boxu (viď 6.12.2).

11.2.2 Neschopnosť pohnúť pomocným zariadením, aby jasne porušilo horizontálnu rovinu predchádzajúceho hodu.

11.2.3 Vypustenie lopty ak pomocné zariadenie prekračuje hranicu vhadzovania.

11.2.4 Vypustenie lopty bez toho, aby mal hráč aspoň jednu polovicu zadku v kontakte s odhodovou stoličkou.

11.2.5 Vypustenie lopty, ak sa táto dotýka časti ihriska, ktorá je mimo hráčovho boxu.

11.2.6 Vypustenie lopty, ak sa športový asistent BC3 pozerá do ihriska.

11.3 Nasledujúce kroky budú viesť k udeleniu penaltových lôpt a k upozorneniu

(viď 10.2 a 10.4).

11.3.1 Akékoľvek úmyselné prerušenie so zámerom rozptýliť druhého hráča tak, aby to malo za následok porušenie jeho koncentrácie pri odhode.

11.3.2 Úmyselné spôsobenie rozbitého zápasu.

11.4 Nasledujúce kroky budú viesť k odobratiu odhodenej lopty (viď na 10.3).

11.4.1 Odhodenie lopty predtým ako rozhodca označí, ktorá farba sa bude hrať. Ak je to jack lopta, táto sa bude považovať za vyhodenú z ihriska.

11.4.2 Odhodenie lopty, keď má hrať druhá strana, pokiaľ chybu neurobil rozhodca.

11.4.3
Lopta bude odobratá, ak zastaví na rampe potom, ako bola vypustená.

11.4.4
Lopta bude odobratá, ak BC3 športový asistent z akejkoľvek príčiny zastaví loptu na rampe.

11.4.5
Lopta bude odobratá, ak BC3 hráč nie je poslednou osobou, ktorá mala fyzický kontakt s loptou.

Lopta bude odobratá, ak sa farebná lopta hodila skôr, ako jack lopta (viď 11.4.1).

11.5 Nasledujúce kroky budú viesť k upozorneniu strany (viď 10.4):

11.5.1 Nezdôvodnené zdržovanie hry.

11.5.2 Ak hráč nerešpektuje rozhodnutie rozhodcu alebo sa nevhodne správa k súperovi alebo k ostatným súťažiacim.

11.5.3 Priestupok sa stal medzi zápasmi (Príklad priestupku medzi zápasmi je ak hráč opustí ihrisko medzi zápasmi alebo počas time-outu).

11.6
Ak sa hráč nešportovo správa k rozhodcovi alebo protihráčovi bude okamžite diskvalifikovaný (viď 10.4.6).

11.7
Ak sa porušenie pravidiel stane pri odhode jack lopty, táto sa bude považovať za vyhodenú z ihriska (viď 6.6).. 

12
ROZBITÝ ZÁPAS

12.1
Ak je zápas rozbitý chybou rozhodcu, rozhodca po konzultácii s čiarovým rozhodcom vráti porušené lopty na pôvodné miesto, alebo ak podľa rozhodcu toto nie je možné, zápas sa začne odznova. Rozhodca je v tomto prípade posledným arbitrom.

12.2
Ak je zápas rozbitý kvôli chybe čiarového rozhodcu, rozhodca bude konať podľa čl. 12.1, ale svoje rozhodnutie môže konzultovať so stranou, ktorá je v nevýhode.

12.3
Ak nastane rozbitý zápas a boli v ňom udelené penaltové lopty, tieto sa odohrajú po skončení opakovaného zápasu. Ak boli hráčovi alebo strane, ktorá spôsobila rozbitie zápasu udelené penaltové lopty, tieto nebude môcť hrať.

13
KOMUNIKÁCIA

13.1
Počas zápasu je komunikácia medzi hráčom, športovým asistentom, trénerom a náhradníkmi zakázaná. Výnimka je vtedy, ak hráč požiada svojho športového asistenta pre špecifickú akciu ako je upravenie pozície stoličky, podanie lopty alebo posunutie pomocného zariadenia.

13.2
V divízii párov a družstiev nesmú hráči počas zápasu komunikovať s ostatnými hráčmi vo svojom družstve pokiaľ rozhodca neurčil, že hádže ich strana.

13.3
Medzi zápasmi môžu hráči komunikovať medzi sebou a so svojim športovým asistentom. Komunikáciu musia zastaviť ak je rozhodca pripravený začať zápas. Rozhodca nebude zdržiavať hru povolením dlhých diskusií. Kapitán/hráč nesmie opustiť svoj hráčsky box medzi zápasmi, pokiaľ nebol vystriedaný. Môže ho opustiť v prípade time-outu alebo ak mu to povolí rozhodca (viď 6.19 a 13.4).

13.4
V hrách párov a družstiev je pre stranu povolený jeden oddychový čas. Môže byť vyhlásený trénerom alebo kapitánom medzi zápasmi. Oddychový čas trvá tri minúty. Hráči počas oddychového času môžu opustiť svoje boxy, ale po jeho uplynutí sa musia vrátiť do tých istých boxov.

Počas time-outu nemôžu hráči opustiť priestor ihriska. Ak ho z akéhokoľvek dôvodu opustia dostanú písomné upozornenie, ktoré sa zaznamená do výsledkovej listiny.

13.5
Hráč môže požiadať iného hráča aby sa premiestnil, ak jeho pozícia ovplyvňuje odohranie jeho lopty, ale nemôže ho požiadať aby opustil svoj box.

14
OBJASNENIE A PROTEST

14.1
Počas hry sa strana môže cítiť, že rozhodca prehliadol nejakú udalosť alebo urobil nesprávne rozhodnutie, ktoré môže ovplyvniť výsledok zápasu. Vtedy si hráč/kapitán tejto strany môže vyžiadať pozornosť rozhodcu a požiadať ho o objasnenie tejto situácie. Čas sa musí zastaviť (viď 15.10).

14.2
Počas hry hráč/kapitán môže požiadať hlavného rozhodcu o rozsudok, ktorého rozhodnutie je konečné.

14.2.1
Podľa pravidiel 14.1 a 14.2 musí si hráč počas zápasu vyžiadať pozornosť rozhodcu pri situácii, s ktorou nesúhlasí a požiadať ho o jej objasnenie. Ak chcú prejsť k bodu 14.3 musia tiež požiadať hlavného rozhodcu o rozsudok.

14.3
Ak si strana myslí, že rozhodca nekonal v súlade s pravidlami, potom nesmie podpísať výsledkovú listinu. V limite do tridsiatich minút musí byť v písomnej forme podaný protest sekretariátu súťaže na jeho zváženie a rozhodnutie o ňom. Ak sekretariát neobdrží písomný protest, zostáva v platnosti pôvodný výsledok (viď 17).

15
ČAS

15.1
Každá strana dostane časový limit pre hranie každého zápasu, ktorý bude sledovaný rozhodcom alebo časomeračom.

15.2
Vhodenie jack lopty sa neráta ako súčasť prideleného času jednej strane.

15.3
Čas pre stranu začína plynúť vtedy, keď rozhodca oznámi, ktorá strana má hrať.

15.4
Čas sa zastaví v momente, keď vhodená lopta zostane v pokoji v ihrisku alebo prejde cez hraničné čiary ihriska.

15.5
Ak strana v časovom limite neodhodí loptu, potom táto lopta a ostatné zostávajúce lopty tejto strany sa stávajú neplatnými a odložia sa do kontajneru na mŕtve lopty.

15.6
Ak strana odhodí loptu po uplynutí časového limitu, rozhodca túto loptu zastaví a dá ju preč z ihriska predtým, akoby narušila hru. Ak lopta poruší akúkoľvek inú loptu na ihrisku, zápas bude rozbitý.

15.7
Časový limit sa nevzťahuje na penaltové lopty.

15.8
Počas každého zápasu bude zostávajúci čas každej strany uvedený na výsledkovej tabuli. Na konci každého zápasu sa odohraný čas obidvomi strany zaznamená vo výsledkovej listine.

15.9 Ak je čas počas zápasu nesprávne meraný, môže rozhodca upraviť čas, aby kompenzoval vzniknutú chybu.

15.10 Rozhodca môže zastaviť čas v prípade konfliktu alebo nedorozumenia.

Ak je potrebné zastaviť čas počas zápasu z dôvodu prekladu, bude zastavený (viď 15.10). Ak je to možné prekladateľ nebude z toho istého družstva ako hráč.

15.11
Používajú sa nasledujúce časové limity:

BC1, BC2, BC4

5 minút/hráč/zápas

BC3


6 minút/hráč/zápas

Páry BC3


8 minút/pár/zápas

Páry BC4


6 minút/pár/zápas

Družstvá


6 minút/družstvo/zápas

15.12
Časomerač musí zreteľne a hlasno oznámiť ak do konca zostáva 1 minúta, 30 sekúnd, 10 sekúnd a čas po vypršaní času

16
KRITÉRIA A PRAVIDLÁ PRE POMOCNÉ ZARIADENIA

16.1
Pomocné zariadenie sa musí vmestiť do plochy 2,5m x 1m.

16.2
Pomocné zariadenie nesmie obsahovať akékoľvek mechanické zariadenie, ktoré by pomáhalo v pohone lopty, či už pri akcelerácii alebo brzdení lopty. Potom, čo hráč vypustil loptu, nič jej nesmie prekážať.

16.2.1 Rampa nebude mať žiadne mechanické alebo iné zariadenie, ktoré pomáha pri nasmerovaní rampy, akcelerácii alebo brzdení lopty (ako napr. laser, stupne, brzdy atď.).

16.3
Hráč musí mať priamy fyzický kontakt s loptou okamžite pred jej vhodením do ihriska. Priamy fyzický kontakt zahŕňa používanie pomôcky upevnenej priamo na hráčovej hlave, paži alebo ústach. Vzdialenosť od hráčovho čela, predlaktia (merané od ramena) alebo úst po koniec pomôcky nesmie prekračovať 50cm.

16.4
Technický delegát alebo hlavný rozhodca a kde je to možné v spolupráci so špeciálnou športovou klasifikáciou musí skontrolovať pomocné zariadenie 48 hodín pred začiatkom súťaže.

16.5
Po každom odhode sa musí pomocné zariadenie jasne pohnúť aby porušilo horizontálnu rovinu predchádzajúceho hodu.

16.6
Hráč môže počas hry používať viac ako jedno pomocné zariadenie. Vymeniť si ho môže len potom, ako dá rozhodca znamenie, že je jeho rad na hádzanie. Všetky pomocné zriadenia musia zostať v hráčovom boxe (viď 11.2.1).

16.7
Počas každého zápasu vyberie rozhodca/čiarový rozhodca pre hráča s pomocným zariadením lopty, aby zabránil športovému asistentovi otočiť sa tvárou do ihriska.

16.8
Pomocné zariadenie nesmie pri vypustení lopty presahovať prednú odhodovú čiaru.

16.9
Ak sa počas zápasu poškodí rampa, musí sa zastaviť čas a hráč ma 10 minút na jej výmenu. V súťaži párov si môže hráč požičať rampu od svojho spoluhráča. Vymenená rampa môže byť nahradená medzi zápasmi (O tomto musí byť uvedomený hlavný rozhodca).

17
PROCES PODANIA PROTESTU

17.1
Po skončení každého zápasu sú obidve strany vyzvané aby podpísali výsledkovú listinu. Ak si strana želá podať protest proti rozhodnutiu alebo konaniu počas zápasu nesmie túto listinu podpísať.

17.2
Vedúci ihriska zaznamená čas ukončenia zápasu (potom, čo sa do výsledkovej listiny zapísal výsledok). Strana v časovom limite do tridsiatich minút od skončenia tohto zápasu musí podať formálny protest.

17.3
Kapitán/hráč alebo manažér družstva musí odovzdať do rúk vymenovaného oficiálneho zástupcu vypísanú kompletnú protestnú listinu (Protest Form) spolu s poplatkom 100 Euro. Na paralympijských hrách tento poplatok určí OV. Táto listina musí obsahovať detailné okolnosti a zdôvodnenia (s uvedením odkazov na jednotlivé body pravidiel), aby sa mohol podať protest.

Organizačný výbor alebo ním určení ľudia musia zvolať čo najrýchlejšie protestnú porotu. Táto porota sa skladá z:



•
hlavný rozhodca

•
dvaja medzinárodní rozhodcovia, ktorí nerozhodovali zápas. Takisto nemôžu byť z krajín, ktoré sa zúčastňujú protestu 

Rozhodnutie protestnej poroty dostane kapitán/hráč a súper písomnou formou hneď ako je to možné.

Vytvorená protestná porota sa musí poradiť s rozhodcom, ktorý rozhodoval hru, na ktorú sa vzťahuje protest, predtým ako vyriekne svoje konečné stanovisko. Protestná porota sa stretne v súkromí. Všetky diskusie ohľadom protestu musia zostať utajené. 

17.4 Ak je potrebná revízia rozhodnutia protestnej poroty, toto sa uskutoční až po obdržaní ďalšej kompletnej protestnej listiny. Obidve strany musia byť vypočuté. Po obdržaní tejto listiny musí OV alebo ním určení ľudia hneď zvolať odvolaciu Jury, ktorá sa skladá z:



•
vymenovaného technického delegáta


•
dvaja medzinárodní rozhodcovia, ktorí sa nezúčastnili predchádzajúceho protestu a nie sú z krajín, ktoré sa zúčastňujú protestu

Rozhodnutie odvolacej Jury je konečné.

Každá strana zúčastnená na proteste môže požiadať o prehodnotenie rozhodnutia protestnej poroty. Musia podať formulár na protest spolu s poplatkom 100 Euro. Protest musí byť podaný do 30 minút po obdržaní rozhodnutia protestnej poroty. Protestná porota alebo jej vymenovaný zástupca zaznamená presný čas doručenia rozhodnutia hráčovi, strane alebo inej vhodnej osobe (napr. manažér družstva alebo tréner) a táto osoba ho musí podpísať. Všetky diskusie ohľadom protestu musia ostať utajené.

17.5
Ak je výsledkom protestu to, že hra sa musí zopakovať, bude sa znovu hrať od zápasu, v ktorom nastala situácia, ktorá mala za následok protest.

18
VOZÍKY

18.1
Súťažné vozíku budú čo najviac podobné štandardným typom, avšak úpravy dôležité pre každodenný život sa môžu použiť na súťažnom vozíku.

18.2
Maximálna výška sedadla, ktorá zahŕňa vankúš alebo podpornú dosku je 66cm.

18.3
V prípade sporu majú hlavné slovo hlavný rozhodca spolu s vymenovaným technickým delegátom a ich rozhodnutie je konečné.

19
ZODPOVEDNOSŤ KAPITÁNA

19.1
V divízii párov a družstiev je každá strana vedená kapitánom. Rozhodcovi sa musí jasne označiť kapitán. Kapitán vystupuje ako vedúci družstva a prevezme nasledujúce povinnosti:

19.1.1 Zabezpečí prítomnosť všetkých členov družstva/páru na začiatok hry.

19.1.2 Zastupuje družstvo/pár pri hádzaní mince a rozhoduje, či budú hrať s červenými alebo modrými loptami.

19.1.3 Rozhoduje, ktorý člen družstva bude hádzať počas hry.

19.1.4 Rozhoduje, ktorý člen družstva bude hádzať penaltové lopty.

19.1.5 Žiada o oddychový čas.

19.1.6 Potvrdzuje výsledok rozhodnutý rozhodcom.

19.1.7 V situácii rozbitého zápasu alebo sporu konzultuje s rozhodcom.

19.1.8 Podpisuje výsledkovú listinu.

19.1.9 Podáva protest.

19.1.10 Pre ktoréhokoľvek hráča žiada rozhodcu o povolenie na vstup do ihriska, ak je to potrebné.

20
ŠPECIFICKÉ SITUÁCIE
20.1
Ak hráč počas zápasu ochorie (seriózna situácia) bude možné prerušiť zápas maximálne na 10 minút, aby bol ošetrený. Čas sa musí zastaviť.

20.2
Ak hráč nie je schopný pokračovať v zápase pri hre jednotlivcov, stráca hru (viď 10.4.7).

20.3
V súťaži párov BC3 sa športový asistent nesmie pozrieť do ihriska počas 10 minútovej prestávky. K hráčovi musí prísť zdravotník, ktorému pri komunikácii s hráčom môže pomáhať športový asistent tohto hráča.

20.4
Ak v súťaži družstiev nemôže hráč pokračovať v zápase, tento sa musí dokončiť bez jeho zostávajúcich lôpt. Náhradník sa môže zapojiť do hry len medzi zápasmi (viď 6.19 a 10.4.5).

20.5
Ak v súťaži párov nemôže hráč pokračovať v zápase, tento sa musí dokončiť bez jeho zostávajúcich lôpt. Ak má jeho spoluhráč stále lopty, ktoré sa môžu hodiť, môže ich v ich čase hodiť. Náhrada sa môže uskutočniť medzi zápasmi (viď 6.19). Ak nie je k dispozícii náhradník hra sa stráca (viď 10.4.7).

20.6
Ak má v súťaži párov zdravotné problémy športový asistent, do skončenia zápasu sa môžu hráči deliť o jedného športového asistenta. Náhrada športového asistenta sa musí uskutočniť medzi zápasmi.

Ak nastane situácia, ktorá nie je opísaná v týchto pravidlách, bude sa o nej v čase jej vzniku pojednávať po konzultácii s technickým delegátom a/alebo hlavným rozhodcom.
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